
پاپاتااستودیو بازی سازی 

چطور ساخته شد



امیررضا انواری

طراح بازی

نویسبرنامه 

از بنیانگذاران استودیو بازی سازی پاپاتا

www.anvaari.ir



Press 

Start



1 2 3
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تیم سازی و شروع کار



1 2 3

4 5 6

7 8 9

و چیکیجارویای نیوتن







GAME OVER

Continue

End
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تصمیم کبری



Technical Art
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Drag Racing





درگ
بچه
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(مسابقات آنلاین)سبقت : 9مرحله 



سبقت



سبقت
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هشتمین حمله





1تقویت منابع تیم و سطح کیفی پروژه ها 2 3

4 5 6

7 8 9



2هشتمین حمله 

1 2 3

4 5 6

7 8 9



هفته2هزاردانلود در کمتر از 120بیش از 

بازی پرفروش کافه بازار10قرار گرفتن در میان 



کات

1 2 3

4 5 6

7 8 9



کات






